CERTO, 
PRÓXIMA. 
ESPERA, 
O QUÊ? 


ae 


á 
ODDMAN 


CAPÍTULO (2) 


E MESMO 
ASSIM, VOCÊ = 
APAGOU UMA E 
VELA COMO 
SE FOSSE CONTANDO 
NORMAL. HISTÓRIAS DE 
FANTASMAS 
POR AQUI 


QUE VOCÊ 
FEZ FOI 
CONTAR UMA 
COMO QUE PIADA SUJA! 
ISSO DE 
ALGUMA FORMA 
É INICIAR UMA 
RODADA DE 
HISTÓRIAS DE 
FANTASMAS? 


INÃO SE ATREYA A LER SOZINHO.] 


E tiiy RS BH 


DOWMAN SAYMAN APRESENTA! 


VOCÊ SIM- 
O CONCEITO PLESMENTE 
DE MEDO MUDA NÃO ENTENDE 
COM O TEMPO. SETSU. 


HOJE EM 
SÃO SUAS DIA, A COISA 
INFORMAÇÕES MAIS ASSUS- 
PESSOAIS VA-  TADORA DE 
ZANDO NA IN- TODAS... 
TERNET, E 
RADIAÇÃO. 


ESTÁ COLOCAN- 
DO NA INTERNET 


NÃO ACHO 
QUE ALGUÉM 
QUEIRA OUVIR 
UMA HISTÓRIA 

DESSAS. 


INHA EX-NAMORADA 
POR QUE à PUTA GATA VADIA 
VOCÊ NÃo 
FEZ NADA 


EM RELAÇÃO 


ISSO É 
MUITO 
ERRADO. 
Meu Deus, eu 
sou aostosa 


POR QUE. 
VOCÊ ESTÁ 
VESTINDO UM 
UNIFORME 
ESCOLAR? 


SÃO REGRAS 
DA ESCOLA 
PARA VESTIR O 
UNIFORME QUAN- 
DO VOCÊ VEM 
A ESCOLA, 
CERTO? 


EU ESTAVA 
PRESTES A 
DIZER A MESMA 
COISA SOBRE 
VOCÊ. 


ALGO QUE 

ACONTECEU 

QUANDO ES- 
TAVA MORANDO 
EM UM APARTA- 
MENTO BARATO. 


É aqui 
ONDE ESTA- 
MOS CONTANDO 
HISTÓRIAS DE 
FANTASMAS? 


VOCÊ AQUI 
COM CERTEZA 
O AMBIENTE FI- 
CA MUITO MAIS 

ASSUTADOR. 


ELES PARECIAM 
ALGO QUE ALGUÉM 
DEIXOU COMO PAR- 

TE DA EXECUÇÃO 
DE UMA MALDIÇÃO. 


UM FARFALHAR 
VINDO DO OUTRO 
LADO DA MINHA 


EU ABRI UMA 
FRESTA DA 
PORTA, FICANDO 
TÃO QUIETA 
QUANTO EU 
PODERIA PARA 
ESPIAR O QUE 
ESTAVA DO 
OUTRO LADO. 


TODA MANHÃ 
HAVIAM OBJETOS 
ESTRANHOS 
COLOCADOS 
NA MINHA 
PORTA. 


ATERRORIZADA, 
EU DECIDI FICAR 
A NOITE TODA 
ACORDADA 
PARA VIGIAR. 


» LEE 
E mi 


S RE 
“SME NE 


NOTA DO TRADUTOR: ESSA HISTÓRIA É UMA REFERÊNCIA A UMA FÁBULA JAPONESA EM QUE UMA RAPOSA, APÓS ser 110 
SALVA POR UM HOMEM, PASSOU A DEIXAR PRESENTES DE AGRADECIMENTO NA PORTA DE SUA CASA TODAS NOITES. 


ESTANDO 
AQUI ASSIM, 
NÃO FAZ COM 
QUE VOCÊ 
QUEIRA TEN- 
TAR DIZER? 


ACABAMOS 
DE COME- 
ÇAR. 


VOCÊS 
NÃO PODEM 
TERMINAR 
TODAS AS 
HISTORIAS 
COM “ERA 
VOCÊ! 


VOCÊS Já 
COMEÇA- 
RAM? 


NESTE 
CASO, ME 
DEIXE LHE 
CONTAR UMA 
HISTORIA 


OH, 
QUE TALVEZ 
D vocêrnesse E, 
| SIDO PEGANO 
OUVIR 

INICIO DAS é 
réus De | ISSO. 
VERÃO E 


QUE VOCÊ 
QUERIA ERA 
CONFIRMAR 
SE EU AINDA 
ERA VIRGEM. 


só 
SOBROU 
UMA.. 


PESSOAL 
VOCÊS ESTÃO 
REALMENTE SE 
DESVIANDO DO 

NORMAL DA TRADI- 
ÇÃO DE CONTAR 
HISTÓRIAS DE 
FANTASMAS. 


EU NÃO 
VOU PER- 
DER/ 


NÃO APAGUE 

TODAS ELAS 
DE UMA VEZ 
DEPOIS DE 
FAZER UM 


VAI FICAR 
COM A Vir- 
GINDADE DA 
SETSU. 


ENTÃO 
QUEM APAGAR 
A ÚLTIMA 
VELA... 


ESSA 
VELA É 
MINHA! 
: NÃo, 
—E TO- MAS QUE ) MINHA! 
EU ESTOU DO ESSE MERDA... 


TENTANDO ESCOLANO 
DORME. 


MEIO DA 


HYAKU MONOGATARI (E HE, CEM HISTÓRIAS?) OU HYAKU MONOGATARI 
KAIDANKAI (E HJFE TERA SS, CEM HISTÓRIAS DE FANTASMA?) É UMA "BRIN- 
CADEIRA" DO FOLCLORE JAPONÊS, NO QUAL VOCÊ ENTRA EM UMA SALA, 
COM VÁRIAS PESSOAS, E CADA UMA TEM QUE CONTAR UMA HISTÓRIA DE 
TERROR SUPOSTAMENTE REAL. 


A MEDIDA QUE AS HISTÓRIAS DE FANTASMAS ESTÃO SENDO CONTADAS, 
OS ESPÍRITOS DESTES (NO CASO O ESPÍRITO DO QUAL É CONTADO A HISTÓRIA), 
FICARIA EM VOLTA DA SALA EM QUE ESTÁ ACONTECENDO A "BRINCADEIRA". 


PARA A "BRINCADEIRA" É NECESSÁRIO UMA TIGELA COM ÁGUA, PARA QUE 
OS JOGADORES POSSAM VER SE HÁ ALGUM ESPIRITO. PARA PROTEGER OS 
JOGADORES, É CRIADA UMA BARREIRA ESPIRITUAL (KEKKAI) AO REDOR DA 
SALA: O PRIMEIRO JOGADOR ACENDE UMA VELA E A DEIXA EM SUA FRENTE, 
DEPOIS OS OUTROS JOGADORES ACENDEM SUAS PRÓPRIAS VELAS NESSA 
PRIMEIRA E AS COLOCAM NOS CANTOS DA SALA. DEPOIS QUE TERMINAM DE 
FAZER A BARREIRA, O PRIMEIRO JOGADOR APAGA SUA VELA E AS HISTÓRIAS 
COMEÇAM. 


HÁ VERSÕES DA "BRINCADEIRA" EM QUE SE USAM 100 VELAS, UMA PARA 
CADA HISTÓRIA. A MEDIDA QUE AS HISTÓRIAS SÃO CONTADAS, AS VELAS SÃO 
APAGADAS. 


NO MEIO DA BRINCADEIRA, NINGUÉM PODE DESISTIR E SAIR DA SALA, POIS 
SE ISSO ACONTECER, OS FANTASMAS QUE ESTARIAM EM VOLTA DA SALA EM 
QUE ACONTECIA A "BRINCADEIRA", IRÃO ATORMENTA-LO PARA O RESTO DA 
VIDA. DENTRO DA SALA ELES ESTÃO PROTEGIDOS. 


COMUNICADO 


O GOKIGENYOU NÃO SE RESPONSABILIZA POR DOWNLOAD 
DE SEUS PROJETOS EM OUTROS BLOGS/SITES QUE NÃO 
SEJAM NOSSOS PARCEIROS. 

SÓ PERMITIMOS A DIVULGAÇÃO DE NOSSOS PROJETOS SE 
FOREM CUMPRIDAS AS SEGUINTES NORMAS, SÃO ELAS: 


1) MANTER O FORMATO ORIGINAL DO ARQUIVO, NÃO FAZEN- 
DO QUALQUER REENCODE. 

2) DIRECIONAR O LINK DE DOWNLOAD PARA A PÁGINA 
PRINCIPAL DO GOKIGENYOU 

3) E ADICIONAR AO SITE/BLOG UM BANNER DO NOSSO 
SITE. 


SITES/BLOGS PARCEIROS QUE DESCUMPRIREM 
AS REGRAS SERÃO DESCREDENCIADOS. 


FARA MAIS INFORMAÇÕES ENTREM EM CONTATO CONOSCO 
ATRAVÉS DA PARTE DE CONTATOS DO NOSSO SITE. 

O GOKIGENYOU AGRADECE A ATENÇÃO E DESEJA A TODOS 
UMA BOA LEITURA. 


E) 3 WWW.GOKIGENYOU.COM.BR $ E) 


